Aufgabenstellung:

Eine Automaten-Videothek mochte Thren Kunden ermoglichen,
Bestinde von Filmen zu priifen und ggf. Filme online vormerken
zu lassen. Die Kunden sollen per Browser durch den Katalog
navigieren und Uiberpriifen konnen, ob Videos, DVDs und Spiele
vorratig oder entlichen sind. Entlichene Artikel sollen vorgemerkt
werden konnen.

— Benutzen Sie das Thnen zur Verfligung gestellte Datenmodell!

— Erstellen Sie die folgenden dynamischen Webseiten:

* Betreibersicht:

— Kundenverwaltung

— Artikelverwaltung

— Bestandsverwaltung (inkl. eines Entleih-/Riickgabe-Formulares)
— Renner-Penner-Analyse (Top und Flop 10)

 Kundensicht:

— Login/ Logout

— Katalog mit verschiedenen Kategorisierungen und Suchmoglichkeiten
— Detailseiten zu Artikeln mit aktuellen Bestéinden

— Vormerker platzieren und eigene Vormerkungen autheben

— Ubersicht eigener Vormerkungen






